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CAPITULO 5 - LISTAS LINEARES

No término deste capitulo, vocé devera saber: ]

’ »

Conceitos basicos e definicdes relacionadas a listas lineares

Implementar listas lineares utilizando alocagao dinamica e alocacéo estatica

O funcionamento das operagdes de criacdo, inser¢do, remogédo e busca em listas
lineares

v' Tipos de listas: encadeada, duplamente encadeada e circular
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Considere que o histdrico de vendas de sacos de racao esteja apresentado na Tabela 1.

Tabela 1 — Histérico de venda de saco de ragéo de 2019

Cddigo do més Més Quantidade
0 Janeiro 33
1 Fevereiro 23
2 Margo 16
3 Abril 15
4 Maio 43
5 Junho 58
6 Julho 11
7 Agosto 64
8 Setembro 76
9 Outubro 27
10 Novembro 79
11 Dezembro 78




m 5.2 Implementacao de lista estatica

Tanto o processo de insercao quanto o processo de remocao tém

um custo computacional bastante elevado nesse tipo de lista

estatica. Esse tipo de lista é aconselhado para situacoes bem

especificas, tais como:

* Listas pequenas, pois esse tipo de lista é facil de implementar;

 Listas nas quais a insercao e remocao forem realizadas somente
no final, assim nao ha deslocamentos de elementos;

e Listas nas quais a busca for a operacao mais frequente, pois a
busca é rapida e o tempo de acesso a qualquer um dos
elementos é sempre o mesmo.

Nos

Lista 33 23 16 15
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Quadro 2 — Cédigo da funcéo de inser¢cao em lista estatica

1 #include<stdio.h>

2 #include<stdlib.h>

3 #define NUMNODES 12

4

5 struct nof

6 int quantidadeRacao;

7 char nomeMes|[30];

8 )

9 struct no nosINUMNODES];
10

11 int main(){

12 int gtdeNos=0;

13 char op;

14

15 dof

16 printf("Vocé deseja inserir um novo elemento?");
17 scanf("%c",&op);

18

19 if(op == "S'){

20 printf("Informe o nome do més:");

21 scanf("%s" &nos[qtdeNos].nomeMes);

22 printf("Informe a quantidade de racao:");

23 scanf("%d",&nos[gtdeNos].quantidadeRacao);

24 fflush(stdin);

25 gtdeNos++;

26 }

27 while(op !'= 'N' && qtdeNos != 12);
28

29 return O;

30 }




1 #include':stdin.h;*
#include<stdlib.h>
#define NUMNODES 12

struct no{

int quantidadeRacao;
char nomeMes[30];

8 )

9 struct no nos[NUMNODES];
10

11 int main(){

12 int gtdeNos=0;
13 char op;
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14
15 dof

16 printf("Vocé deseja inserir um novo elemento?");
17 scanf("%c" &op);

18

19 if(op == S|

20 printf("Informe o nome do més:");

21 scanf("%s",&nos[gtdeNos]|.nomeMes);

22 printf("Informe a quantidade de racao:");

23 scanf("%d",&nos[qtdeNos].quantidadeRacao);

24 fflush(stdin);
25 gqtdeNos++;

26 )

27 while(op != "N’ && qtdeNos != 12);
28

29 return O;

30 )




Quadro 3 — Cddigo da fungdo de busca de um no pelo campo “nomeMes”
1 void busca_campo nomeMes(){
2 inti=0;

char chave[30]="outubro";

for(i=0;i<NUMNODES;i++){
if(strcmp(chave,nos[il.nomeMes) == 0)
printf("Sacos de racao: %d",nos[i].quantidadeRacao);
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Quadro 4 — Cdédigo da fungao de remogéo de um nod

1 #define REMOVIDO -1

void busca_campo_nomeMes(){
int i=0;
char chave[30]="julho";

for(i=0;i<NUMNODES;i++){
if(strcmp(chave,nos[i].nomeMes) == 0)
nos|i].quantidadeRacao = REMOVIDO;
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ATIVIDADE

e Utilizando o C++ implemente e teste o codigo
acima.
Apos testa-lo, crie o seguinte menu com as
operacoes:

1 - MOSTRAR LISTA

2 - ADICIONAR NA LISTA

3 - REMOVER DA LISTA

4 - SAIR DO PROGRAMA

Envie por email: ads@faculdadesaolourenco.com.br



Quadro 5 — Arquivo lista.h

1 #define NUMNODES 12

typedef struct NO{
int quantidadeRacao;
char nomeMes|[30];
Ino;

no nos[INUMNODES];

void inserir_no_inicio();
void inserir_no_meio();
void inserir_no_fim();
void busca_no();

void remove_no_inicio();
void remove_no_meio();
void remove _no_fim();
void menu();

void cria_novo();

int verifica_lista();
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20 int lista_vazia();

21 int encontra_posicao(char” ant)

22 void desloca_elementos_insercao(int inicio, int fim);
23 int desloca_elementos_remocao(int inicio, int fim);
24 void imprime();
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void inserir_no_inicio();

void inserir_no_meio();

void inserir_no_fim();

void busca no();

void remove _no_inicio();

void remove _no_meio();

void remove _no_fim();

void menu();

void cria_novo();

int verifica_lista();

int lista_vazia();

int encontra_posicao(char® ant)

void desloca_elementos insercao(int inicio, int fim);
int desloca_elementos remocao(int inicio, int fim);
void imprime();
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ATIVIDADE

Com base nas assinaturas definidas no arquivo.h,
nos ja podemos «criar o arquivo de
implementacao lista.c.

Utilizando o C++ implemente e teste o
codigo da paginas da apostila:

PAGINA 56 = Quadro 5 — Arquivo lista.h
PAGINA 58 = Arquivo lista.c

Envie por email: ads@faculdadesaolourenco.com.br



